SKRINJICA IGARA

Igra Krizi¢ — kruzi¢ (na engleskom Tic-Tac-Toe) poznata je strateSka igra za dva igraca koji
naizmjenicno postavljaju svoj znak O ili X u kvadratnu mrezu s poljima 3x3. Pobjednik je onaj
koji prvi dobije tri svoja znaka vodoravno, okomito ili dijagonalno. Ako oba igraca igraju
savrSeno, nitko ne moze pobijediti. Sli¢na igra pronadena je joS u starom Egiptu prije vise od
3000 godina. Arheolozi su pronasli plo¢e urezane u kamen. Ve¢ 1952. raunalni znanstvenik
Alexander S. Douglas napravio je jednu od prvih ra¢unalnih verzija igre na raCunalu EDSAC.

Zmija i ljestve, klasicna igra utrke. Igra¢i putem
nailaze na prepreke: ako stanu na polje s ljestvama
Lspenju se“ na polje u kojem se nalazi vrh ljestava; ako
stanu na polje s glavom zmije, ,spustaju se ,, dolje na
polje gdje joj se nalazi rep. Pobjednik je onaj tko ima
najvise srece s kockicom i prvi stigne do polja s brojem
100.




Uno express, brza i manja verzija klasinog UNO-a, omiliene kartaSke igre. Glavne razlike:
Spil ima samo 56 karata, igra traje krace, svaki igraC obi¢no dobije 5 karata na pocetku. Sva
ostala pravila ostaju ista ;)

Vjesala — poznata igra u kojoj je cilj otkrivanjem slova odgonetnuti trazeni pojam. U ovom
slucaju, ucenik 3. razreda izabrao je kategorju Zivotinja.
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