ENIGMA

RAZREDNA NASTAVA
Nizozemska je drzava koju smo ,,posjetili ovaj mjesec u projektu Upoznajemo svijet. Dosli

smo na ideju kako bi bilo super povezati Nizozemsku s projektom Enigma. Proucili smo
nekoliko nizozemskih tradicionalnih i suvremenih igara koje se temelje na zagonetkama, logici
1 asocijacijama. lako su mnoge njihove igre fizickog karaktera nizozemska djeca uzivaju u

specificnim enigmatskim aktivnostima i igrama rijeci.

Pronasli smo neke od najpoznatijih primjera:

Tradicionalne i narodne enigmatske igre

Hul Gul: Ovo je stara igra nagadanja koja se najceS¢e igra gumbima ili kamenc¢i¢ima.
Jedan igra¢ sakrije odredeni broj predmeta u Saku 1 pita: "Hul Gul?". Drugi
odgovara: "Ruke pune", nakon ¢ega mora to¢no pogoditi koliko je predmeta u Saci. Ako

pogodi, osvaja ih sve.

Ik zie, ik zie wat jij niet ziet (Vidim, vidim Sto ti ne vidi§): Nizozemska verzija
popularne igre "I spy". Igra¢ odabere predmet u okolini 1 opiSe ga samo bojom (npr. "i
to je crveno"), a ostali moraju pogoditi o ¢emu je rijec. Izvrsna je za razvoj vokabulara

kod mlade djece.

Raadsel (Zagonetke): Nizozemska kultura bogata je zagonetkama koje su cesto
tematski vezane uz njihove simbole poput vjetrenjaca, tulipana ili sira. Na

primjer: "Okrecem se na vjetru, a ne letim. Sto sam?" (Odgovor: Vjetrenjaca).

Drustvene igre i igre rijeCima

Wie is de Mol? (Tko je krtica?): lako poznata kao televizijski show, ova igra je
izuzetno popularna u obliku drustvene igre za djecu i1 odrasle. Temelji se na dedukciji,

blefiranju i rjeSavanju zagonetki kako bi se otkrila "krtica" koja sabotira tim.

Wordfeud: Digitalna verzija Scrabblea koja je u Nizozemskoj postala nacionalni
fenomen. Djeca je Cesto igraju na mobitelima kako bi kroz igru ucila nove rijeci i

rjeSavala jezi¢ne zagonetke.

Woordzoeker (Trazilica rijeci): Klasicne osmosmjerke (word search) su iznimno
popularne u nizozemskim dje¢jim casopisima i1 kao zasebne aplikacije za vjeZbanje

vokabulara.

Lingo: Temeljena na popularnom kvizu, ova igra zahtijeva od djece da pogode rije¢ od

pet ili Sest slova na temelju logickih tragova i to¢nih slova, slicno danasnjem Wordleu.



Ostale enigmatske aktivnosti
o Puzzeltochten (Zagonetne Setnje): U Nizozemskoj je vrlo Cesto da Skole ili obitelji
organiziraju Setnje gradom ili prirodom gdje djeca na svakoj postaji moraju rijesiti

zagonetku ili zadanu enigmu kako bi dobila upute za sljedeci cil;.

e Kruiswoordpuzzels (KriZaljke): Prilagodene djec¢jem uzrastu, krizaljke su standardni

dio djecje enigmatike u Nizozemskoj, ¢esto dostupne i u obliku besplatnih aplikacija.

Istrazujuc¢i smo pronasli i nekoliko klasi¢nih nizozemskih zagonetki koje predstavljaju simbole
Nizozemske, a prilagodene su i prevedene tako da ih djeca mogu lako razumjeti, a opet

zahtijevaju malo "enigmatskog" razmisljanja:

1. Vjetrenjaca (Nizozemski klasik):
"Imam Cetiri krila, ali ne mogu letjeti. Kad vjetar zapuse, ja se pocnem vrtjeti i

stvarati brasno. Sto sam?"

2. Cipele/Klompe (Tradicionalni motiv):
"Imamo jezik, ali ne moZemo govoriti. Imamo rupe, ali ne mozemo disati. Idemo s

tobom svugdje, ali uvijek ostajemo na podu. Sto smo?"

3. Sir (Jo§ jedan simbol Nizozemske):
"Zut sam kao sunce, pun sam rupa, a ipak sam ¢vrst. Sto me vise rezes, to me vise

imas za pojesti. Sto sam?"

4. Tulipan:
"Zimi spavam u lukovici ispod zemlje, a u proljece se budim u najljepsim bojama. Ime

mi zvuci kao nesto Sto bi stavio na glavu (turban). Sto sam?"

5. Bicikl (NajceSce prijevozno sredstvo):
"Imam dva kotaca i lanac, ali nemam motor. Ako me prestanes tjerati nogama, ja ¢u

pasti. Sto sam?"

Martina Bosnjak, uciteljica RN


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.berniiiiiiii.kruiswoordpuzzel&hl=en_GB

Proljece i Uskrs posluzili su kao inspiracija za ovomjesecni enigmatski projekt u kojem su
ucenici rjesavali raznolike zadatke na zadanu temu.

Marina Sedlacek Bartol, uciteljica RN



