PROJEKT ,,STEM U SKOLI U BOLNICI“

Tijekom listopada odrzali smo razli¢ite aktivnosti u sklopu projekta STEM u Skoli u bolnici i
obiljezili sljede¢e STEM datume:

« 4.-10. 10. — Svjetski tjedan svemira.

RAZREDNA NASTAVA

Svjetski tjedan svemira obiljezava se svake godine od
4. do 10. listopada. Ovi datumi su vazni jer se 4.
listopada 1957. dogodilo lansiranje prvog satelita
Sputnika u svemir, §to je oznaCilo pocetak
svemirskog doba, a 10. listopada 1967. je stupila je na
snagu Povelja o miroljubivom koriStenju svemira,
koja definira nacela svemirskog istrazivanja za
dobrobit Covjecanstva. Generalna skupStina UN-a
proglasila je Svjetski tjedan svemira 1999. godine.

Tim povodom
istrazili smo
svemir pomoc¢u
slikovnice u
rimi Tajne svemira autorice Jelene Karmazen. U njoj smo - ‘\
nasli odgovore na neka pitanja kao Sto su: Sto je galaksija?
Gdje stanuje Uran? Koliko dugo oko Sunca putuje
Neptun? Koji je planet crvene boje? Kako se Mjesec
mijenja? Pricali smo o Covjekovu slijetanju na Mjesec 1
kako je to izgledalo. Proucavali smo povrSinu Mjeseca 1
kako izgleda pogled s Mjeseca na Zemlju.

Ucenika 2. razreda E.K. jako je zanimalo Sto je i kako
izgleda crna rupa? Naucili smo pretraZivati pomocu
Internet pretrazivaca i nasli smo da je Crna rupa ili crna jama regija prostor - vremena u kojem
je velika masa zbijena u malu toc¢ku ¢ija je gravitacijska akceleracija ili sila toliko jaka da ju
niSta, niti Cestice pa Cak niti elektromagnetska radijacija poput svjetlosti ne moze napustiti.
Ucenika su jako dojmili i planeti, a pogotovo Neptun.

Na samom kraju jer se volimo likovno izrazavati ucenik je nacrtao sve ono o ¢emu smo danas
pricali. Kao 1 svaki put kada neSto novo istrazujemo bilo nam je lijepo 1 zanimljivo.



Martina Bos$njak, uciteljica RN

Najveca globalna manifestacija posvecena svemirskoj znanosti i tehnologiji u
cijelom svijetu pa tako i u Hrvatskoj obiljezava se od 4. do 10. listopada 2025.

Tema Svjetskog tjedna svemira 2025. je “ Zivot u svemiru”, a posvecena je
najsuvremenijim istraZivanjima i rjeSenjima za moguci Zivot izvan Zemlje.

Ove skolske godine pridruzili Smo se obiljezavanju Svjetskog tjedna svemira
aktivnostima povezanim s odabranom temom. U nastavku mozete vidjeti radove
udenika Skole u bolnici od 1. do 4. razreda.



Ana Grgi¢, uciteljica RN



Ugenici 3.razreda obiljezili su Svjetski tjedan Svemira kroz izvannastavnu aktivnost Skrinjica
igara na kojoj smo igrali razne tematske igre i rjeSavali tematske enigmatske sadrzaje.

d

,svemirska utrka“ ,svemirski bingo* ,svemirski sudoku*

,svemirske* premetaljke, labirinti, spajalice, dopunjaljke...

N., 3.r. F.,3.r.

Marina Sedlacek Bartol, uciteljica R



Vrijedni ugenici Skole u bolnici u izvannastavnoj aktivnosti Origami od $arenih papiriéa
izradili su planet Saturn i duha. Svi su uZzivali u savijanju papira, smijehu i druZenju, a
na Kkraju su nastali pravi mali umjetnicki radovi.

Marijana Loznjak Budimir, uciteljica RN

ENGLESKI JEZIK

U sklopu projekta ,,STEM u Skoli u bolnici na satu engleskog jezika s u¢enikom 4. r. u Skoli u
bolnici obiljezila sam svjetski tjedan svemira od 4. do 10. 10. listopada.

S ucenikom sam radila lekciju The Zenex family gdje smo ¢itali o obitelji vanzemaljaca, kako
izgledaju i kako im se Zivot razlikuje od naSeg. S u¢enikom sam razgovarala o svemiru, voli li SF
filmove i price te vjeruje li da vanzemaljci postoje. Pronasli smo na Internetu zanimljiv video o
Suncevom sustavu, planetima i svemiru op¢enito te smo se dobro zabavili i §toSta novog saznali!

https://youtu.be/RgMWYyiopRbs?si=iBGa dyXUJwLbCkJ



https://youtu.be/RqMWyiopRbs?si=iBGa_dyXUJwLbCkJ

Danijela Bejuk, uditeljica engleskog 1 njemackog jezika

Projekt ,,STEM u Skoli u bolnici* smo u nizim razredima obiljeZili pomoéu 3D pop-up
modela pomocu kojih smo naucili osnovne pojmove o svemiru. Razgovarali smo o naSem
planetu, Suncevom sustavu, o tome koliko mjeseca ima koji planet 1 kako se zove nasa
zvijezda.

Procitali smo slikovnicu “How to catch a star”.



Prvo smo razgovarali o tome kako bismo mi mogli
uhvatiti zvijezdu, te smo nakon nekoliko mastovitih
odgovora kroz igru naucili rijeci iz price. Pri¢u smo
procitali i razgovarali o tome $to se dogodilo i kako bi
mi u tim
situacijama
postupili.

M
U visim razredima smo posli na
avanturu svemirom pomocu knjige
“Deep Space Danger”. To je poucna slikovnica u kojoj se Citatelj nalazi u ulozi lika koji
mora savladati nevolje koje su ga zadesile na njegovom putovanju, u ovom slucaju
putovanjem u svemirskom postaji.

. . Nakon §to smo procitali uvod, u¢enici su birali kojim

77 SO SURT - putem Zele krenuti dalje — pokusati nastaviti svoj put na
koloniju na Marsu, oti¢i do najblize druge letjelice u
orbiti ili se pokusati vratiti na Zemlju. Na svakom
sljede¢em koraku slikovnica nastavlja pri¢u kroz koju
uc¢imo o uvjetima u svemiru i svemu §to moze zadesiti
astronaute, te dijete uputi na sljedecu stranicu gdje, nakon
Sto smo procitali 1 pojasnili radnju, zavrtjeli smo kompas
da vidimo kakva nas je sljede¢a kob zadesila.




Slikovnica je bila odlicna pomo¢ da se upoznamo sa svemirom, s time kakvi su tamo
fizicki uvjeti, opasnosti, tijela i kako astronauti postupaju u odredenim situacijama.

Marita Pavlovié, uciteljica engleskog jezika

INFORMATIKA

Povodom obiljezavanja Tjedna svemira u bolnici, na Institutu za tumore 1 Klai¢evoj bolnici
odrzane su raznovrsne edukativne i zabavne aktivnosti posveéene temi svemira. Cilj aktivnosti
bio je potaknuti djecu i mlade pacijente na uc¢enje kroz igru, razviti interes za prirodne znanosti
te pruziti im ugodno, zabavno i edukativno iskustvo tijekom boravka u bolnici.

Tijekom Tjedna svemira sudionici su gledali edukativne videozapise o svemiru, nakon ¢ega je
uslijedio razgovor o prikazanim temama. Djeca su pokazala velik interes, postavljala pitanja i
dijelila svoja razmis$ljanja o planetima, svemirskim letjelicama i istraZivanju svemira. Osim
toga, sudionici su sudjelovali u bojanju bojanki s motivima svemira, ¢ime su na kreativan na¢in
ucili o planetima i svemirskim tijelima, te promatrali planet Zemlju pomoc¢u Google Eartha.

Kroz zabavno ucenje i razgovor o planetima, djeca su upoznala redoslijed i osnovne
karakteristike planeta Suncevog sustava te naucila zanimljive ¢injenice o svakom od njih.
Dodatno su se zabavila igranjem edukativnih igrica na temu svemira, koje su potaknule njihovu
znatizelju i suradnju.

Cijeli program protekao je u veseloj i poticajnoj atmosferi. Djeca su aktivno sudjelovala,
pokazala veliko zanimanje i uzivala u svim aktivnostima. Obiljezavanje Tjedna svemira
donijelo je osmijehe, nova znanja i iskustva te pridonijelo stvaranju pozitivnog i edukativnog
ozrac¢ja u bolnickom okruZenju.

Videozapisi: https://www.youtube.com/watch?v=wqUNzrz6JkE

https://www.youtube.com/watch?v= Cu8Gy0zKNI

https://www.youtube.com/watch?v=m-unZglrtkY &t=16s

Helena Kulji, uditeljica informatike


https://www.youtube.com/watch?v=wqUNzrz6JkE
https://www.youtube.com/watch?v=_Cu8Gy0zKNI
https://www.youtube.com/watch?v=m-unZq1rtkY&t=16s

FIZIKA

Ucenici koji su smjesteni u KDB Klai¢eva imali su priliku u sklopu nastave fizike istrazivati
dinamiku gibanja planeta unutar Sunéevog sustava te proucavati Keplerove zakone kao i op¢i
zakon gravitacije putem racunalnih PHET simulacija.

BIOLOGIJA

Na satu Prirode obradivali Smo nastavnu cjelinu Od svemira do Cestice tvari.

Mara Ivanko Paji¢, uciteljica prirode i biologije

« 11.-26.10. - Europski tjedan programiranja
INFORMATIKA

Ovaj smo tjedan obiljezZili sudjelovanjem u Europskom tjednu programiranja, koji potice
kreativnost, logi¢ko razmisljanje i1 suradnju kroz zabavne aktivnosti vezane uz kodiranje 1
tehnologiju.

Ucenici imali priliku istrazivati razlicite digitalne alate i1 pokazati koliko programiranje moze
biti mastovito 1 zanimljivo.

Kroz Scratch, ucenici su stvarali vlastite interaktivne pri¢e i animacije. Jedan u¢enik posebno
se istaknuo pricom o macki 1 medvjedu, koju je sam osmislio 1 izradio — likovi pricaju, krecu
se 1 zajedno dozivljavaju uzbudljive dogodovstine. Time su ucenici naucili kako pomocu
jednostavnih naredbi mogu upravljati likovima, stvarati dijaloge i graditi digitalne price.

Zatim smo istrazivali algoritme na primjeru Rubikove kocke. Ucenici su kroz korake otkrivali
kako svaki pokret ima svoje mjesto u nizu koji vodi do rjeSenja. Na taj su nacin razumjeli
vaznost logi¢kog razmiSljanja, planiranja i preciznosti — osnovnih vjestina svakog programera.



Na kraju smo se okuSali u stvaranju glazbe pomoc¢u Song Makera, digitalnog alata koji
omogucuje komponiranje vlastitih pjesama. Ucenici su odabrali tonove, ritmove i instrumente
te stvorili jedinstvene melodije, spajaju¢i umjetnost i tehnologiju.

Helena Kulji, uciteljica informatike

MATEMATIKA

Europski tjedan programiranja drustvena je inicijativa €iji je cilj na zabavan 1 angaZirajuci
nacin svima pribliziti programiranje i digitalnu pismenost.

programiranjem realizirati ideje, demistificirati te vjestine i okupiti motivirane osobe kako bi
ucile.

Ugenici visih razreda Skole u bolnici sudjelovali su u radionici Izlaz pronaden! Programiraj
labirinte u Pythonu.

[ YR

izlaz pronaden! Programiraj
labirinte u Pythonu

Osnovna Skola izidora Krénjavoga, Ulica
Isidora Krinjavoga. 10000, Zagreb, HRV

2 praktiéne primjere| puno
‘eksperimentiranja

Na radionici u€enici su kreirali vlastiti labirint i osmislili algoritam koji ¢e pronaci izlaz. Kroz
zabavne zadatke upoznali smo se s osnovama programiranja 1 logike algoritama, uz prakti¢ne
primjere i puno eksperimentiranja.



EUROPSKI TIEDAN
PROGRAIRANJA 2025

| October 11-26

Tatjana Priselac, uciteljica matematike i informatike

e 27.10. - Svjetski dan audio — vizualne kulturne bastine

HRVATSKI JEZIK

Ucenici Skole u bolnici su u sklopu nastave Hrvatskoga jezika, dodatne nastave i
Izvannastavne aktivnosti Pisi — €itaj — stvaraj iz Hrvatskog jezika (za ucenike od 5. do 8.
razreda) sudjelovali u Projektu Steam u Skoli u bolnici.

U listopadu 2025. godine obiljezili smo Svjetski dan audio-vizualne kulturne bastine (27.
listopada).

Svjetski dan audio-vizualne kulturne bastine poti¢e podizanje svijesti o vaznosti oCuvanja
audiovizualnih dokumenata (filmova, radijskih i televizijskih emisija, glazbenih zapisa, video
materijala 1 digitalnih snimaka. Sve to pripada i sa¢injava dragocjenu kulturnu bastinu
covjecanstva.

Violetta Radi¢ Sulekié, ugiteljica hrvatskog jezika

e 28.10. — Svjetski dan animiranog filma

HRVATSKI JEZIK




U listopadu 2025. godine obiljezili smo i Svjetski dan animiranog filma (28. listopada). Kroz
gradivo Medijske kulture, gledali smo animirane filmove Profesor Baltazar, saznali koliko je
vazna Zagrebacka skola crtanog filma koja nastaje u okviru Zagreb filma i Studija za crtani
film u 1950-tim i 1960-tim. Najveéi uspjeh postigla je animirana humoristi¢na serija Profesor
Baltazar i njezinih 59 epizoda koje su nastajale u razdoblju od 1967. do 1977. godine. Tim
koji je stvarao zanimljive epizode o simpati¢nom znanstveniku profesoru Baltazaru koji
spasava svoje sugradane rjeSavajuci probleme Baltazar Grada uz pomo¢ znanja, maste i s
puno pozitive obuhvacao je 20 ljudi, medu kojima su najvazniji Zlatko Grgi¢, Ante
Zaninovi¢, Boris Kolar, Pavao Stalter, Zlatko Bourek i ostali. Pavao Stalter nadjenuo je ime
profesoru Baltazaru. Skola je dala vise od 400 animiranih filmova koji su nagradeni stotinama

.....

Violetta Radi¢ Sulekié, uciteljica hrvatskog jezika

o 31.10. - Svjetski dan Stednje

RAZREDNA NASTAVA

Svjetski dan Stednje obiljezava se svake godine potkraj listopada u
spomen na prvi medunarodni kongres Stedioni¢ara odrzan 1924.
godine u Milanu.

Ove godine Svjetski dan obiljeZava se 31. listopada, posvecen je
promicanju i jaanju svijesti o vaznosti Stednje. S djecom smo
razgovarali 0 novcu i njegovoj vrijednosti, poti¢ué¢i odgovore na
pitanja: Sto je novac?, Sto se moze s novcem?, Kako mozemo
Stedjeti ?, Sto je to banka ? potom smo izradili $tedne kasice.

Ana Grgi¢, uciteljica RN

Svjetski dan Stednje obiljezava se 31.listopada kao sje¢anje na Prvi medunarodni kongres
Stedionicara odrZan na taj dan 1924. u Milanu. S ucenicama 4. razreda razgovarali smo o tome
Sto je Stednja, Sto sve mozemo Stedjeti (novac, struja, voda, hrana...) i na koje nacine to sve
mozemo Stedjeti, za §to nam je sve potreban novac...



Pomocu teksta preuzetog s Lukinog portala naucili smo ,,Kako je
nastao novac ‘...

... au tekstu Novac Bozidara Prosenjaka
shvatili smo da novac nije najvaznija stvar na
svijetu.

Petra Dabo, u€enica 4. razreda iz Novalje rjeSavale je tematske listi¢e na kojima je
,prebrojavala novac, obavljala kupovinu®“, dopunjavale tvrdnje i premetala slova kako bi
dobila odgovarajuci pojam.

Marina Sedlacek Bartol, uciteljica RN



UCcenici su u izvannastavnoj aktivnosti Origami od Sarenih papiric¢a izradili kasicu prasicu.

Marijana Loznjak Budimir, uéiteljica RN

INFORMATIKA

STEDIM NE STEDIM
Vodu Srecu
Struju Ljubav
Novac Osmijeh
Papir Oci

Razgovor
Usi
Znanje

Povodom dana Stednje koji se obiljezava 31. listopada, s u¢enicima smo razgovarali o vaznosti
Stednje i odgovornog upravljanja novcem. S u¢enicima smo razgovarali §to za njih znaci Stednja, zasto
je vaino Cuvati i Stediti novac. lzradivali smo kasicu za Stednju koju su ucenici ukrasavali. Aktivnost je
bila poucna i zabavna, a ucenici su kroz igru naucili vaznost razmisljanja o buduc¢nosti i novcu. Igrali
smo online igru koja se zove Lemonade Stand, To je simulacijska igra koja djecu uc¢i osnovama
vodenja malog posla. U igri postaju vlasnici Standa za limunadu, gdje postavljaju cijene, upravljaju
resursima odnosno limunima, ¢aSama te prate koliko prodaju kroz 7, 14 ili 30 dana.



MATEMATIKA

Na satu matematike ucenici 8. razreda obiljezili su Svjetski dan Stednje. Upoznali su se s
vrstama Stednje u kreditnim institucijama u Republici Hrvatskoj te naucili osnovnu formulu
jednostavnog kamatnog rac¢una i saznali §to je kamata, kamatna stopa, glavnica i vrijeme

Stednje.

Svjetski dan Stednje
31.10.2025.

Tatjana Priselac, uditeljica matematike i informatike



